Методическая разработка урока

«Конструирование»

в 5 классе

Тема: «Конструирование»

Задачи: 1. Освоение основ графической грамотности;

2. Развитие у детей изобразительных способностей, художественного вкуса, творческого представления, пространственного мышления, эстетического вкуса;

Цели: 1. Разработка алгоритма конструирования из меню готовых форм.

2. Развитие внимания и сосредоточенности.

3. Развитие умения анализировать образец.

4. Развитие наглядно – образного мышления.

5. Развитие наблюдательности.

Материал для ученика: Цветной картон

Материал для учителя: 

1. Элементы конструктора (желательно вырезанные из самоклеющейся цветной бумаги), работы из такой бумаги выполняются легче и выглядят значительно аккуратнее, т. к. ребятам не приходится иметь дело с клеем. 

2. Компьютер, проектор, экран для просмотра слайдов, заранее заготовленные учителем слайды презентации с анимационными эффектами по данной теме.
3. План – конспект урока.
План урока:

1. Организационная часть. 1-2 мин.

2. Беседа по теме урока. 15 мин.

3. Работа с бумагой. 15 мин.

4. Работа за компьютером. 7 мин.

5. Подведение итогов. 1 -2 мин. 

Ход урока:

	Наглядность
	Психолого-педагогическое обоснование
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика, предполагаемые ответы.



	На экране, с помощью компьютера и проектора высвечиваются слайды, подготовленные к данному уроку учителем.

1 слайд

«Тема занятия»
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	Перед началом урока необходимо создать рабочую обстановку в классе.
	После звонка на урок, учитель дожидается установления в классе тишины и внимания.

После короткого приветствия учитель объявляет тему урока:

Конструирование
	Ребята готовятся к уроку, приветствуют учителя. 

	
	Вопросы, подводящие учеников к повторению пройденного материала.
	-Ребята, по какой компьютерной программе мы с вами работаем на протяжении нескольких последних уроков?
	-Программа фирмы Кирилл  и Мефодий «Мир информатики» 1 год обучения.

	
	
	-Правильно. А чем именно мы занимались на этих уроках?
	- Конструированием. 

- Мы создавали рисунки из заданных элементов.

	2 слайд
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На данном слайде высвечивается вопрос учителя и кнопки, при нажатии на которые появляются  слайды с изображением разных видов конструкторов.
	Это сделано для того что – бы учитель мог свободно общаться с классом и в нужный момент, когда ребята будут перечислять известные им виды конструкторов, открывать нужный слайд с изображением 

этого конструктора. 

Учителю лишь нужно знать, какая кнопка, какой конструктор открывает.

При открытии каждого слайда, на котором 

изображен нужный конструктор, подробно разбирается каждый вид, перечисляются характерные особенности.


	-Давайте сейчас вспомним, какие еще виды конструкторов мы с вами знаем?


	Начинают перечислять все конструкторы, с которыми они встречались:

Например,  ребята называют конструктор из кубиков. 



	3 слайд
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	В данной ситуации учитель начинает открывать слайд только после того, как ребята назовут какой-либо вид конструктора, например Кубики. При нажатии на кнопку № 1 высвечивается нужный скрытый слайд.
	Видя наглядное изображение ребятам не трудно быстро вспомнить его составные элементы и способы игры. 



	
	
	Наводящие вопросы учителя:

1. Почему мы называем, данный конструктор кубиками, состоит ли он из одних кубиков?


	- Нет, у него еще есть треугольники, цилиндры, конусы, елочки…

Просто основным элементом этого конструктора является кубик.

	
	
	2. Каким образом нужно работать с кубиками? 
Что именно мы можем создать с помощью этого конструктора?
	- Кубик кладется на кубик, и выстраивается нужный нам объект.  В основном, данный конструктор служит для строительства.

	4 слайд
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	С помощью наводящих вопросов учителя, так – же разбираются составные части конструктора «Лего»  и способы работы с ним.


	У учителя данный конструктор скрыт на слайде за кнопкой под №3.
	Ребята вспоминают конструктор «Лего». 



	
	
	1. Давайте посмотрим, чем отличаются эти два конструктора?
	· У них разные формы

· Разные способы работы



	
	
	2. А способы игры, здесь такие же, одни элементы накладываются на другие?
	- Нет. Здесь на элементах конструктора есть шишечки, с помощью которых фигурки скрепляются друг с другом. 



	
	
	3. Что мы составляем таким конструктором?
	- Из такого конструктора удобнее строить машины, самолеты и разную технику. 

	5 слайд
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	Механический конструктор.
	У учителя данный 

конструктор скрыт на слайде за кнопкой под №2
	Ребята  вспоминают железный конструктор, который в детстве, был почти у каждого. 

	
	
	1. Давайте вспомним, какие особенности у железного конструктора?
	- У такого конструктора детали имеют разные формы.

- На каждой детали много отверстий, с помощью которых они (детали) крепятся маленькими болтиками.

	
	
	2. Данный конструктор подходит нам для создания зданий?
	- Нет. Из него тоже удобно делать технику.

- К этому конструктору можно прикрепить моторчик и тогда созданная нами техника будет двигается.

	У учителя заготовлено 5 основных видов конструкторов: «кубики» №1, «железный конструктор» №2, «лего» №3, «паззл» №4 и  «компьютерный конструктор» №5, если ребята забывали назвать некоторые из них, то учитель с помощью наводящих вопросов подводит к нужным видам, чтобы были разобраны все.  

	6 слайд
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	Конструктор  «Паззл». Данное задание заставляет ребят находить сходство и разницу, заставляет их мыслить творчески и выражать свои мысли словами.
	1. Мне кажется, что данный конструктор очень отличается от остальных.

- Назовите, пожалуйста, чем?
	- Формой фигурок.

- Креплением между собой.

- Можно построить только одно изображение.

	
	
	2. Ребята, а какое это изображение объемное или плоское?


	- Плоское.

	7 слайд
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	Конструктор из программы «Мир информатики»

Учитель подводит детей к тому, что бы одним из последних был разобран компьютерный конструктор
	1. И еще давайте разберем последний конструктор, с которым мы работаем на уроках.
	- Это компьютерный конструктор.

	
	
	2. На какой, из перечисленных  видов конструкторов, похож наш компьютерный конструктор?
	- Компьютерный конструктор очень похож на паззл.

- Оба этих конструктора выполняются на плоскости.



	
	
	-Каким образом нужно работать в данной программе.
	- В данной компьютерной программе есть разного цвета фигурки конструктора и даны картинки, составленные из таких – же фигурок. Нам нужно составить точно такое – же изображение, какое нам дано на примере.

	8 слайд
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Данный слайд имеет анимационные эффекты. Вначале высвечивается определение конструирования. Затем, по отдельности, элементы конструктора.
	С помощью наводящих вопросов учитель помогает ребятам самим сформулировать определение конструирования. Только после этого высвечивается 8 слайд.
	- Ребята, давайте попробуем сформулировать определение, что такое конструирование.
	

	
	
	- Что мы делаем, при конструировании?

- Из чего мы эти объекты создаем?
	- Создаем какие-либо объекты.

- Из отдельных элементов.

	
	Далее  разбираются основные элементы, входящие в состав конструктора.
	- Давайте, перечислим основные элементы, из которых состоит конструктор.
	- Квадрат

- Треугольник

- Круг



	
	
	- А как вы думаете, каким образом получается треугольник?
	- Деление квадрата на две равные части по диагонали.

	
	Перед классом ставится задача №1 (слайд 9).


	Ребята, мы с вами вспомнили, из каких основных элементов состоит конструктор и как с ними работать. Теперь давайте составим из исходных геометрических фигур простейший рисунок.
	Самым первым ребята обычно называют домик.

	9 слайд
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Учителем заготовлен слайд поэтапного построения домика и при названии нужной фигуры, она появляется на экране. 
	Решение задачи вслух:  

При решении данной задачи ребятам необходимо проанализировать из каких геометрических объектов состоит дом и назвать их в нужном порядке.
	- Существует три основных элемента, которые состоят из простейших геометрических фигур.

Круг, квадрат и треугольник - полученный путем деления квадрата по диагонали. Все элементы имеют разную окраску. При работе мы можем разворачивать и брать фигуры нужного нам цвета, можем накладывать их друг на друга. 
	Решение задачи вслух.

(Коллективная работа)

- При выполнении данного изображения основание домика нам может заменить квадрат. Крышей нам послужит треугольник. Прямоугольники будут играть роль трубы на крыше и ствол дерева, растущего возле нашего дома. Кроной дерева станет эллипс – вытянутая окружность.



	Слайд с реальным изображением домика.
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	После завершения работы на экране фотография домика и дерева в подходящем ракурсе. 
	
	

	Анализ 

Сначала производится практический анализ, т.е. мысленное расчленение предмета на его составные части.

 Анализ производится для выделения ряда признаков (того, в чем предметы сходны или отличны между собой).

 Признаками являются свойства (треугольный, круглый, красный и т.д.). И отношения (больше, меньше, левее и т.д.).
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С помощью анимационных эффектов учитель подтверждает правильные шаги учеников. 

На экране появляются соответствующие геометрические фигуры.
	Перед классом ставится задача №2.

На экране сначала фотография кошки, затем ее рисунок.

Ребята должны найти сходство формы основных частей тела кошки с простыми геометрическими фигурами.


	Теперь давайте попробуем решить обратную задачу. 

Нам необходимо уже в заданном рисунке кошки найти базовые формы. 
	- Решение задачи вслух.

(Коллективная работа)

Голова – круг, 

туловище – овал, 

уши – треугольники

	Синтез

Метод исследования предмета, обратный анализу.

Мысленному синтезу предшествует практическая сборка предмета в единое целое с учетом их правильного расположения.

Синтез – мысленное образование единого целого предмета из его частей или признаков, полученных в процессе анализа.
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	Разбор проделанной работы.
	Мы сейчас с вами очень быстро изобразили кошку с помощью геометрических фигур. Глядя на наше конструктивное изображение понятно, что мы изобразили именно кошку, и самое интересное то, что мы для этого использовали всего три геометрических фигуры.


	

	
	Перед учениками ставится проблема: Нужно выполнить изображение кошки, заменив овал на элементы имеющиеся в наличии (круги, квадраты, треугольники)
	Теперь перед нами стоит такая задача: нам необходимо выполнить данное изображение с помощью конструктора, у которого базовые формы ограничены.

За основу давайте возьмем базовые формы компьютерного конструктора.

- Какие мы имеем элементы?
	Круг, квадрат, треугольник. При работе с этими фигурами мы можем их переворачивать по своему усмотрению, брать в неограниченном количестве и нужного нам цвета.

	
	
	- В наших заданных формах у нас нет … 

- Поэтому, нам придется заменять его исходными материалами.
	- Овала, мы применяли его для изображения туловища.

	
	На столах учеников лежат заранее заготовленные учителем вырезанные (желательно из самоклеющейся бумаги) элементы конструктора.
	- Перед вами на столах, лежат заготовленные базовые формы разных цветов (эти формы аналогичны формам компьютерного конструктора) и цветной картон, на котором вы и будете выполнять данную работу. 
	

	
	Работа в группах.

Работать вы будете маленькими группами из двух человек. Входить в вашу группу будет непосредственно сосед по парте.
	Работа по парам, создание изображения кошки из бумажных заготовок.

	Анализ допустимых ошибок.

 Если ребенок столкнулся с такого рода трудностями, то задача учителя не торопиться подсказать наиболее удачный вариант расположения фигур, а подтолкнуть к правильному решению наводящими вопросами.
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	Пока ребята самостоятельно выполняют поставленную задачу, учитель помогает отдельным группам, столкнувшимся с определенными трудностями. В ходе работы некоторые ребята не смогли сразу:  1. Правильно расположить треугольники, для изображения ушей на голове кошки.
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	2.  Вынести нужные элементы на передний план. 



	После того, как ребята выполнят данную работу, учитель проводит  демонстрацию работ.



	
	Ребята обсуждают наиболее удачные работы, вспоминая контрастность и нюансность цветовой гармонии.
	Давайте посмотрим, что у нас получилось?

У каждого из вас был разный фон, и все вы сами выбирали, какого цвета будет ваше изображение кошки. Давайте посмотрим, у кого получилось наиболее удачное цветовое решение?
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	Обсуждают вслух, определяя характер каждого изображения.


	Теперь давайте рассмотрим наши работы по технике выполнения. Перед нами стояла задача: заменить овал туловища кошки данными фигурами. Каждый из вас, вернее, каждая группа решила эту задачу по–своему. Если внимательно посмотреть, то каждая кошка получилась со своим характером. Давайте рассмотрим каждую из них.
	

	
	
	Сейчас вам нужно взять свои работы и изобразить свою кошечку с помощью конструктора из программы Мир информатики.
	Работа за компьютерами.
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