Подготовка эскизов для анимации.
Вариант 1

В графическом редакторе Photoshop, (но можно даже Paint) подготовьте героев, которых вы будете в дальнейшем анимировать. Герои могут быть изображены схематично. 

Рекомендация. 
Создайте первый рисунок. Сохраните его незакончив, например, не дорисовав рук, под именем s1. 

Дорисуйте руки, сохраните под именем s2. 
Закройте рисунок s2.
Откройте вновь рисунок s1, дорисуйте руки в другом положении, сохраните под именем s3. 

Закройте рисунок s3.

Откройте s1, измените положение рук в и сохраните под именем s4.
По этому же алгоритму подготовьте несколько различных рисунков.
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Подготовленные рисунки сохраните в отдельной папке, назвав ее, например, sneg. И вообще заготовки для каждого рисунка всякий раз сохраняйте в своей отдельной папке.
Созданные рисунки, используйте создания анимированного изображения.
Вариант2

Очень интересные результаты могут получиться, если рисунки нарисовать вручную, затем отсканировать и обработать в графическом редакторе.
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1. Нарисуйте заготовки для анимации и отсканируйте их. 

2. Откройте изображения в графическом редакторе.

3.   Выбрав инструмент выделения, аккуратно выделите рисунок, который будет начинать движение.

1. Создайте новый документ (желательно установить прозрачный фон) и воспользуйтесь командой  Правка-Вставить.

2. При необходимости удалите белый фон катинки.

3. Сохраните полученную маленькую картинку в подготовленной папке под именем, например,  к1. 
4. Повторите эти действия для следующей картинки, сохранив ее под именем к2. 

5. У вас в папке должно оказаться несколько картинок к1, к2, к3 и т.д.

6. Снова напоминание. Что  заготовки для каждого рисунка всякий раз сохраняйте в отдельной папке.
Воспользовавшись созданными заготовками создайте в программе Gif Construktion Set анимированные изображения.
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